Entwurf; Stand: 30.9.2009

Deutsche Übersetzung des Dublin-Core-Typ-Vokabulars

______________________________

Identifier:
http://

Source: 
http://dublincore.org/documents/dcmi-terms/#H7 (Zugriff am 30.9.2009)

Title:

Deutsche Übersetzung des Dublin-Core-Typ-Vokabulars

Contributor:
Stefan Wolf

Date issued:
xx.xx.2009

Die Übersetzung von „broader than“/ „narrower than“ lehnt sich an an DIN 1463, wo enger/weiter für die Bestandsrelation (partitive Relation) verwendet wird, Unter-/Oberbegriff für die Abstraktionsrelation (generische Relation). Wir sollten in D dieser Begrifflichkeit folgen, denn eindeutig sind Image – stillimage/movingimage Ober- und Unterbegriffe (partitive Relation: Automotor + Autokarroserie +... = Auto)

Zu überlegen:

„Type“ jetzt mit Typ  übersetzt. Ist „Gattung“ oder „Art“ besser? Aber das ist in der DCMES-Übersetzung mit „Art oder Gattung“ eigentlich schon vergeben. Oder gar „Objekttyp“? Objekttyp taucht in der Einleitung zur dt. Übersetzung des DCMES auf. Aber eigentlcih sinntragend ist die Zufügung von „Objekt“ auch nicht, besonders da „physicalObjedt“ ja auch noch als Typ auftaucht.

„physical“ – körperlich oder physikalisch oder wechselnd übersetzen? Jetzt immer „körperlich“

„representation“ – Darstellung?

In Klammern: Übersetzungsalternativen

Spalte „Teil von“ ist verzichtbar, wenn nicht auf DCterms, sondern auf DCMT Type Vocabulary direkt verlinkt wird.

Zoetrop (s. MovingImage) ist so eine Art Laufrad mit Bildern innen und schlitzen zum hineinschauen. Vgl. Wikipedia engl./dt.

	Name des Terms: Collection
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Collection
	

	Bezeichnung: 
	Collection
	Sammlung

	Definition: 
	An aggregation of resources.
	Eine Zusammenfassung von Ressourcen.

	Hinweis: 
	A collection is described as a group; its parts may also be separately described.
	Eine Sammlung wird als Gruppe beschrieben; Ihre Teile können getrennt voneinander beschrieben werden.

	Typ des Terms: 
	Class
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Collection-003 
	

	Name des Terms: Dataset
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Dataset 
	

	Bezeichnung: 
	Dataset
	Datenbestand

	Definition: 
	Data encoded in a defined structure.
	Daten, die in einer definierten Struktur kodiert sind.

	Hinweis: 
	Examples include lists, tables, and databases. A dataset may be useful for direct machine processing.
	Beispiele sind Listen, Tabellen und Datenbanken. Ein Datenbestand kann für eine direkte maschinelle Verarbeitung nützlich sein.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Dataset-003
	

	Name des Terms: Event
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Event
	

	Bezeichnung: 
	Event
	Ereignis

	Definition: 
	A non-persistent, time-based occurrence.
	Ein nicht andauerndes, zeitabhängigesVorkommnis.

	Hinweis: 
	Metadata for an event provides descriptive information that is the basis for discovery of the purpose, location, duration, and responsible agents associated with an event. Examples include an exhibition, webcast, conference, workshop, open day, performance, battle, trial, wedding, tea party, conflagration.
	Metadaten für ein Ereignis bieten beschreibende Information an, die die Grundlage sind für das Auffinden des Gegenstands, des Orts, der Dauer und der verantwortlichen Vertreter, die mit dem Ereignis verbunden sind. Beispiele sind Ausstellungen, Online-Konferenzen, Konferenzen, Arbeitstreffen, Tage der offenen Tür, Aufführungen, Schlachten, Gerichtsververfahren, Hochzeiten, Teegesellschaft, Großbrand

	Typ des Terms: 
	Class 
	

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Event-003 
	

	Term Name: Image
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Image 
	

	Bezeichnung: 
	Image
	Bild

	Definition: 
	A visual representation other than text.
	Eine visuelle Darstellung mit Ausnahme von Text 

	Hinweis: 
	Examples include images and photographs of physical objects, paintings, prints, drawings, other images and graphics, animations and moving pictures, film, diagrams, maps, musical notation. Note that Image may include both electronic and physical representations.
	Beispiele sind Bilder und Fotografien körperlicher Gegenstände, Gemälde, Drucke, Zeichnungen, andere Bilder und Graphiken, Animationen und bewegte Bilder, Filme, Diagramme, Karten, Musiknoten. Beachte, dass „Bild“ sowohl die elektronische als auch die körperliche Darstellung umfassen kann.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Unterbegriff: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/StillImage 
	

	Unterbegriff: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/MovingImage 
	

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Image-004 
	

	Term Name: InteractiveResource
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/InteractiveResource 
	

	Bezeichnung: 
	Interactive Resource
	Interaktive Ressource

	Definition: 
	A resource requiring interaction from the user to be understood, executed, or experienced.
	Eine Ressource, die Interaktion mit dem Nutzer braucht, um verstanden, ausgeführt oder erfahren zu werden.

	Hinweis: 
	Examples include forms on Web pages, applets, multimedia learning objects, chat services, or virtual reality environments.
	Beispiele sind Formulare auf Webseiten, kleine Anwendungen, multimediale Lernobjekte, Chatdienste oder Umgebungen der virtuellen Realität.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#InteractiveResource-003 
	

	Term Name: MovingImage
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/MovingImage 
	

	Bezeichnung: 
	Moving Image
	Bewegtes Bild

	Definition: 
	A series of visual representations imparting an impression of motion when shown in succession.
	Eine Abfolge visueller  Darstellungen, die einen Eindruck von Bewegung vermitteln, wenn sie aufeinander folgend gezeigt werden.

	Hinweis: 
	Examples include animations, movies, television programs, videos, zoetropes, or visual output from a simulation. Instances of the type Moving Image must also be describable as instances of the broader type Image.
	Beispiele sind Animationen, Filme, Fernsehprogramme, Videos, Darstellungen in Zoetropen oder die bildhafte Ausgabe von Simulationen. Instanzen des Typs „Bewegtes Bild“ müssen auch beschreibbar sein als Instanzen des weiteren Typs „Bild“.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Oberbegriff: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Image 
	

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#MovingImage-003 
	

	Term Name: PhysicalObject
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/PhysicalObject 
	

	Bezeichnung: 
	Physical Object
	Physisches Objekt

	Definition: 
	An inanimate, three-dimensional object or substance.
	Ein unbelebtes, dreidimensionales Objekt oder Material

	Hinweis: 
	Note that digital representations of, or surrogates for, these objects should use Image, Text or one of the other types.
	Beachte, dass für digitale Darstellungen oder Surrogate dieser Objekte „Bild“, „Text“ oder eine der anderen Typen verwendet wird.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#PhysicalObject-003 
	

	Name des Terms: Service
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Service 
	

	Bezeichnung: 
	Service
	Dienst

	Definition: 
	A system that provides one or more functions.
	Ein System das eine oder mehrere Funktionen bereitstellt.

	Hinweis: 
	Examples include a photocopying service, a banking service, an authentication service, interlibrary loans, a Z39.50 or Web server.
	Beispiele sind Fotokopierdienste, Bankdienste, Authentifizierungsdienste, Fernleihen, Z39.50-Schnittstellen oder Webserver.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Service-003 
	

	Name des Terms: Software
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Software 
	

	Bezeichnung: 
	Software
	Software

	E
	A computer program in source or compiled form.
	Ein Computerprogramm in Quell- oder kompilierter Form

	Hinweis: 
	Examples include a C source file, MS-Windows .exe executable, or Perl script.
	Beispiele sind Quellcode in C, MS-Windows, ausführbare Dateien (.exe) oder Perl-Skripte

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Software-003 
	

	Term Name: Sound
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Sound 
	

	Bezeichnung: 
	Sound
	Ton

	Definition: 
	A resource primarily intended to be heard.
	Eine Ressource, die hauptsächlich  dafür bestimmt ist, gehört zu werden.

	Hinweis: 
	Examples include a music playback file format, an audio compact disc, and recorded speech or sounds.
	Beispiele sind Playback-Formate für Musik, Audio-CDs oder aufgenommene Sprache oder Töne 

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Sound-003 
	

	Term Name: StillImage
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/StillImage 
	

	Bezeichnung: 
	Still Image
	Einzelnes Bild 

	Definition: 
	A static visual representation.
	Eine statische visuelle Darstellung.

	Hinweis: 
	Examples include paintings, drawings, graphic designs, plans and maps. Recommended best practice is to assign the type Text to images of textual materials. Instances of the type Still Image must also be describable as instances of the broader type Image.
	Beispiele sind Gemälde, Zeichnungen, grafische Entwürfe, Pläne und Karten. Empfohlene bewährte Methode ist es, den Typ „text“ Bildern texthafter Materialien zuzuweisen. Instanzen des Typs „Einzelnes Bild“ müssen auch beschreibbar sein als Instanzen des weiteren Typs „Bild“.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Oberbegriff: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Image 
	

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#StillImage-003 
	

	Term Name: Text
	

	URI: 
	http://purl.org/dc/dcmitype/Text 
	

	Bezeichnung: 
	Text
	Text

	Definition: 
	A resource consisting primarily of words for reading.
	Eine Ressource, die hauptsächlich aus Wörtern zum Lesen besteht.

	Hinweis: 
	Examples include books, letters, dissertations, poems, newspapers, articles, archives of mailing lists. Note that facsimiles or images of texts are still of the genre Text.
	Beispiele sind Bücher, Briefe, Dissertationen, Gedichte, Zeitungen, Artikel, Archive von E-Mail-Listen. Beachte, dass Faksimiles oder Bilder von Texten dennoch zur Gattung „text“ gehören.

	Typ des Terms: 
	Class 
	Klasse

	Teil von: 
	http://purl.org/dc/terms/DCMIType 
	

	Version: 
	http://dublincore.org/usage/terms/history/#Text-003 
	


Liste der übersetzten Terme:
	engl.
	dt.
	dt. Alternativen
	Anmerkungen / vorh. Übersetzung

	agent
	Vertreter
	Bearbeiter, Akteure, Mitwirkende, Agent
	Statement of international cataloguing principles: Agent

	aggregation
	Zusammenfassung
	Vereinigung
	

	conflagration
	Großbrand
	Brandereignis
	

	dataset
	Datenbestand
	Datensatz, Datei
	RDA: „cartographic dataset“ – kartographische Datei

	electronic
	elektronisch
	digital
	MARC 21: elektronisch

	interactive resource
	interaktive Ressource
	interaktives Medium
	MARC 21: „resource“ - „Ressource“ 

	moving image
	bewegte Bilder
	
	RDA: bewegtes Bild

	musical notation
	Musiknoten
	musikalische Notation, Notenschrift
	FRBR: Musiknoten

	occurrence
	Vorkommnis
	Begebenheit, Geschehnis
	

	performance
	Aufführung
	Vorführung
	FRBR: Aufführung

	physical
	physisch
	materiell, körperlich
	MARC 21, RDA: physisch 

	representation
	Darstellung
	Repräsentation
	FRBR: Darstellung

	sound
	Ton
	Geräusch, Schall, Klang, Laut
	MARC 21: Ton

	still image
	einzelnes Bild
	Standbild, Einzelbild
	RDA: einzelnes Bild

	surrogate
	Surrogat
	Ersatzformen
	

	trial
	Gerichtsverfahren
	Gerichtsverhandlung, Prozess
	

	visual
	visuell
	sichtbar
	MARC 21: “visual materials” – visuelle Materialien


